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Bramkarz jako
zawodnik




BRAMKARZ JAKO ZAWODNIK

Nie obowigzuje zapis: 6 zawodnikow + bramkarz

Zespot moze gra¢ 7 zawodnikami w polu

Nie jest obowigzkowe (ale dozwolone), by zawodnik zastepujacy
bramkarza byt ubrany w taki sam kolor, co bluza bramkarza.
Zmiany zawodnikdw MUSZA byc¢ dokonywane przez strefe zmian
Jezeli nie ma bramkarza — NIKT z zawodnikow NIE MOZE wejsé¢
do pola bramkowego

Tymczasowy bramkarz MOZE wej$¢ do pola bramkowego

Rzut od bramki moze wykonac jedynie bramkarz (moze byc¢

konieczna zmiana zawodnika z pola na bramkarza)

NOWE POLE OBSERWACJI SEKRETARZA | MIERZACEGO CZAS:
e ZMIANY ZAWODNIKOW
e [LOSC ZAWODNIKOW W POLU




ZPRP

KOLEGIUM SEDZIOW ZPRP

Kontuzjowany
zawodnik




KONTUZJOWANY ZAWODNIK

Zmiana wprowadzona w celu unikania nieuzasadnionych przerw w grze
« Zatamanie rytmu gry lub wykorzystywanie czasu do przekazywania
wskazowek lub opdznianie meczu

DECYZJA NELEZY JEDYNIE DO SEDZIOW

N

- Jezeli uznajq za konieczne zatrzymujq czas Nk
oraz wzywajg osoby do udzielenia pomocy ) ; fw
- sygnalizacja 151 16 v A .

- Po udzieleniu pomocy medycznej zawodnik musi opusci¢ pole gry
na 3 petne ataki swojej druzyny

- Osoby wezwane do udzielenie pomocy nie mogg odmowic wejscia
na boisko

- Wejscie zawodnika na boisko przed zakonczeniem trzech atakow
jego druzyny jest karane jako wejscie niezgodne z przepisami
(btad zmiany).




KONTUZJOWANY ZAWODNIK

- Przepisu nie stosuje sie, gdy:

» wymagana pomoc lekarska na boisku jest rezultatem
sprzecznego z przepisami gry zachowania przeciwnika, na
ktorego sedziowie natozyli kare progresywna.

» uderzenia bramkarza pitkg w gtowe powodujgcego

koniecznosc¢ udzielenia mu pomocy lekarskiej na boisku.

- Jezeli sedziowie uznajg, ze zawodnik moze wstac¢ - odstepujq od
zatrzymania czasu i nakazujg mu opuszczenie boiska (pomoc

medyczng zawodnik otrzymuje poza boiskiem)

- Jezeli zawodnik lub osoba towarzyszqca odmawia zastosowania

sie do polecen sedzidow powinien bycC ukarany progresywnie




KONTUZJOWANY ZAWODNIK

- Kiedy zaczyna sie atak?

> W chwili wejscia w posiadanie pitki

> Jezeli kontuzja wystapi, gdy zespot jest w posiadaniu pitki

- Kiedy konczy sie atak?
» Zdobycie bramki lub utrata posiadania INJURED PLAVER

pitki

« z koncem pierwszej potowy lub z .
koncem meczu, jesli przewidziana @
jest dogrywka N

- Kto jest odpowiedzialny za liczenie atakow?

> Delegat techniczny

» Wykorzystujac specjalne karty ,kontuzjowanego”

« Po zakonczeniu 3 ataku karta jest zdejmowana ze stolika




KONTUZJOWANY ZAWODNIK

NOWE OBOWIAZKI SEDZIOW

Sedziowie decydujg o zatrzymaniu czasu, wezwaniu pomocy i
odestania zawodnika na 3 ataki

o

- INSTRUKKCJA DLA SEDZIOW
e Jezeli sedziowie sg pewni ... zatrzymanie czasu oraz
sygnalizacja 16
* (Osoba towarzyszgca nie moze odmowic wejscia na boisko
(kara progresywna)

- ISTOTNE, JESLI ZAWODNIK NIE WYMAGA POMOCY MEDYCZNEJ NA BOISKU
* Kontuzje reki lub barku (ramienia)
e Wskazane spytanie zawodnika




KONTUZJOWANY ZAWODNIK

NOWE OBOWIAZKI DELEGATA, SEKRETARZA, MIERZACEGO
CZAS

Ta zmiana generuje nowe obowigzki dla Delegata, Mierzgcego
Czas i Sekretarza, ktére mogq ,,zaktocac” inne

Wspoitpraca Sekretarza i Mierzacego Czas jest kluczem do
sukcesu

Niezbedna znowu jest praca zespotowa
Nowy punkt zostaje dodany do raportu statystycznego IHF

INJURED PLAYER MUMI

ATQ 1| 2|3
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Gra pasywna



GRA PASYWNA

« Podstawowe przepisy nie ulegajg zmianie
« Wprowadzono nowe kryteria
« Po sygnale ostrzegawczym o grze pasywnej zespot moze

wykona¢ max. 6 podan przed rzutem

> UWAGA! - sedziowie mogg zabrac pitke przed 6 podaniem.

« Liczenia podan NIE PRZERYWA SIE jezeli
v' Rzut zostat zablokowany przez obrone

v' Podyktowano rzut wolny

v’ Zgtoszono prosbe o czas dla zespotu




GRA PASYWNA

Liczba podan jest decyzjgq sedzidw podejmowang na podstawie ich
obserwacji zgodnie z przepisem 17:11 § 1.

« Oficjalny protest od tej decyzji nie jest mozliwy

Rady dla sedziow:

- Pokazuj sygnat ostrzegawczy, gdy zawodnik w petni
kontroluje pitke

- Przy czasie dla zespotu przydatne jest poinformowanie druzyn
o ilosci podan po wznowieniu gry, choc¢ nie jest to

obowigzkowe




GRA PASYWNA

WYJATKI OD 6 PODAN:
- W przypadku podyktowania rzutu wolnego lub rzutu z linii
bocznej po 6 podaniu, ale PRZED gwizdkiem:
« W takim przypadku zespot atakujacy moze:
v Wykonac¢ podyktowany rzut plus jedno dodatkowe
podanie przed oddaniem rzutu na bramke lub

v Wykonac bezposredni rzut na bramke

- Jezeli po 6 podaniach rzut jest zablokowany przez obrone i pitka

wraca do atakujacego, moze on wykonac¢ dodatkowe podanie.




GRA PASYWNA

CO JEST ROZUMIANE JAKO PODANIE

- Zawodnik podaje pitke do kolegi z zespotu a ten jg chwyta

- Jesli atakujacy A2 podaje pitke do A3 ale obronca B4 jedynie
dotyka jg, zas pitka trafia do A3 - liczone jest to jako jedno

podanie

- Jesli atakujacy A2 podaje do A3 ale obronca B4 fauluje, co

uniemozliwia A chwycenia pitki — nie jest to liczone jako podanie
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Ostatnia
minuta/30 sekund




OSTATNIA MINUTA ZMIENIA SIE NA 30 SEK

DWIE ZMIANY W TYM PRZEPISIE

- Skrocenie czasu obowigzywania przepisu
> Jedna minuta wydaje sie by¢ zbyt dtuga dla ducha tego przepisu

- Zamiana dyskwalifikacji z opisem na RZUT KARNY
> Intencjg tej zmiany jest uczynienie bardziej skuteczng walke z
niesportowym zachowaniem majgcym na celu uniemozliwienie

przeciwnikom zdobycia bramki




OSTATNIA MINUTA ZMIENIA SIE NA 30 SEK

= Faul musi wystgpi¢ w ostatnich 30 sekundach
- Jezeli faul wystgpi w 59:28 ale czas zostanie zatrzymany w
59:31 tych zapisow NIE STOSUIJE sie.

= Zapis stosuje sie w koncu podstawowego czasu gry i przy koncu
pierwszej i drugiej dogrywki
- 59:30 - 60:00 koniec podstawowego czasu
- 69:30 - 70:00 koniec pierwszej dogrywki
- 79:30 - 80:00 koniec drugiej dogrywki




OSTATNIA MINUTA ZMIENIA SIE NA 30 SEK

= 8:10c pitka poza grq i obronca uniemozliwia lub opdznia wykonanie
rzutu

- Wczesniej - dyskwalifikacja z opisem

- Obecnie - dyskwalifikacja bez opisu + rzut karny
= Pozostata czesc przepisu pozostaje bez zmian

- Zapobieganie lub opdznianie wykonania rzutu w jakikolwiek

sposob
« Nieodftozenie pitki, przechwycenie podania do wykonujgcego rzut itp.

« Takze niesportowe zachowanie w strefie zmian lub zta zmiana

UWAGA - Objasnienia z 2011 pozostajq aktualne.

Jezeli wykonywany rzut jest blokowany przez obronce stojacego

zbyt blisko — nalezy zastosowac karanie progresywne.




OSTATNIA MINUTA ZMIENIA SIE NA 30 SEK

= 8:10d pitka w grze i obronca niszczy sytuacje pewng do zdobycia
bramki lub uniemozliwia zajecie takiej pozycji przez faul kwalifikujgcy
sie do dyskwalifikacji na podstawie 8:5
- Woczesniej - dyskwalifikacja z opisem

- Obecnie - dyskwalifikacja bez opisu + rzut karny

= Jakikolwiek faul lub akcja wpisujgca sie w przepis 8:3 lub 8:4 nie

podlegajq temu przepisowi




OSTATNIA MINUTA ZMIENIA SIE NA 30 SEK

= 8:10d pitka w grze i obronca niszczy sytuacje pewng do
zdobycia bramki lub uniemozliwia zajecie takiej pozycji przez

faul kwalifikujgcy sie do dyskwalifikacji na podstawie 8:6

- Woczesniej - dyskwalifikacja z opisem
- Obecnie - dyskwalifikacja z opisem (NIEBIESKA KARTKA) +

rzut karny




OSTATNIA MINUTA ZMIENIA SIE NA 30 SEK

= W obu sytuacjach 8:10d pitka w grze nalezy stosowac ponizsze

kryteria:

- Atakujgcy ma mozliwosc¢ oddania rzutu i zdobywa bramke:
> nie ma rzutu karnego,
- Atakujgcy podaje pitke do swojego partnera, ktory nie zdobywa bramki:
> dyktuje sie rzut karny,
- Atakujgcy podaje pitke do swojego partnera, ktory zdobywa bramke:
> nie ma rzutu karnego.
- Atakujgcy podaje pitke do swojego partnera, ktory podaje jg innemu
partnerowi:
> sedziowie przerywajq gre i dyktujq rzut karny - prawo korzysci
stosuje sie tylko do pierwszego partnera
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Niebieska kartka



NIEBIESKA KARTKA

= Przed zmianami w przepisach dotyczacych dyskwalifikacji z
opisem sedziowie musieli ustnie poinformowac osobe
odpowiedzialng za zespot i stolik

= Obecnie czynig to przez pokazanie niebieskiej kartki

= Kryteria opisane w 8:6 nie zmieniajg sie:

- Wybitna lekkomysInosc
- Szczegolne niebezpieczenstwo
- Akcje z premedytacjq

- Akcje szczegolnie ztosliwe

Niebieska kartka nie jest powigzana jedynie z przepisem o

ostatnich 30 sekundach




NIEBIESKA KARTKA

Sedziowie najpierw pokazujg czerwong kartke,

a nastepnie - po krotkiej konsultacji — niebieskg kartke.
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Dziekuje za uwage



